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RESUMO

A disciplina de Embriologia abrange diferentes conteldos relevantes,
desde a contemplacdo do processo de embriogénese humana e
comparada até a discussdo de temas ligados ao cotidiano de nossa
sociedade como as infeccbes sexualmente transmissiveis (ISTs) e
métodos contraceptivos. Embora estes assuntos sejam classicamente
abordados de forma tedrica e pratica no ensino superior, o contexto do
ensino remoto emergencial, devido a pandemia do novo Corona-virus,
levou a precarizacao do ensino, dificultando sua aplicacdo académica e
extensiva. Em meio a este cenério, alunos do curso de Licenciatura em
Ciéncias Biolégicas da Universidade do Estado de Minas Gerais - Unidade
Ibirité, desenvolveram um material didatico-pedagégico a fim de
demonstrar a viabilidade de formas alternativas de ensino para alunos do
ensino médio. Os discentes foram separados em grupos de 4 integrantes
e o professor prop06s a criacdo de atividades que englobassem o
aprendizado da temética de Embriologia de forma pratica e Iudica.
Utilizando de materiais reciclaveis e plataforma digital, os alunos criaram
uma espécie de quiz interativo denominado “Embriologia Game Show”, o
qual pode ser utilizado de modo presencial e remoto. Segundo o jogo, o
estudante tem acesso virtual a perguntas e respostas de diferentes niveis
de dificuldade, a fim de testar seus conhecimentos acerca da embriologia.
Esta atividade possibilitou o desenvolvimento da capacidade criativa e
didatica dos alunos de licenciatura, a qual poderd ser utilizada como
recurso pedagdgico em escolas da educacao bdsica que carecem de
alternativas metodolégicas para ampliarem e diversificarem o processo de
ensino-aprendizagem de seus alunos.
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