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RESUMO

Somar ou diminuir quantias parece facil para muitas pessoas, mas existe
um publico que ao retornar aos bancos das salas de aula sente um pouco
de dificuldade nessa aplicacao, ou seja, nao sabendo das regras principais
das operacdes matematicas. Esse publico sdo os alunos do Ensino de
Jovens e Adultos (EJA). Dessa forma, a introducao de jogos para o ensino
da adicao e subtracao nas salas de aula do EJA -, onde a busca por
interacdes entre professor e aluno, no intuito que sejam mais receptivos
com o contelddo - pode ser uma estratégia didatica a ser utilizada. Em
vista a isso, temos que o objetivo deste trabalho é utilizar de método
lGdico através de jogos mateméaticos com fins a promover um ensino mais
prazeroso e atrativo da adicao e subtracao para os alunos do EJA. Para
responder a tal cenario se disp6s de um estudo de caso com base em
pesquisa qualitativa. Nesse estudo de caso, os alunos colaborativamente
sob a mediacdo do professor, construiram uma trilha matematica
contendo perguntas e respostas sob a tematica da adicdo e subtracdo. E
como resultado percebeu-se que a aprendizagem dos alunos se dera de
forma mais interativa e dinamica através da estratégia lUdica posta em
pratica. Conclui-se entdo que utilizar-se do Iidico como estratégia para o
ensino matematico pode facilitar o aprendizado do estudante, pois ao
apresentar um conteldo de forma mais leve e de facil aprendizagem,
como por exemplo por meio de um simples jogo, podemos transformar a
maneira de se aprender, mas sem retirar o foco maior que é a
aprendizagem.
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"TRILHA MATEMATICA", UTILIZANDO O LUDICO NA ARTE DE ENSINAR A SOMAR E SUBTRAIR.



