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RESUMO

Em todo o mundo as parasitoses intestinais continuam sendo doencas
prevalentes. Apesar dos avancos nos sistemas de salde comparados ha
anos atras, a discussao do assunto ainda é bastante pertinente, uma vez
que elas estdao entre as principais causas de mortes mundiais, sendo,
portanto, caracterizada como um problema de saude publica. Diante
disso, entende-se que discutir estratégias de prevencao torna-se muito
importante para o enfrentamento contra as parasitoses. Dentre as
abordagens preventivas, aquelas que sao empregadas por meio de
estratégias educacionais lUdicas, sdo extremamente eficazes. Entretanto,
a pandemia causada pelo novo coronavirus trouxe uma realidade antes
nunca vivida. Com esse novo ambiente desafiador, essa nova modalidade
de ensino exigiu dos educadores a utilizacao de recursos exclusivamente
tecnoldgicos. Nesse sentido, este trabalho teve como objetivo, realizar
uma aula expositiva dialogada, de forma remota sobre a
esquistossomose, para estudantes de um cursinho pré-vestibular chamado
“Pontual”, tendo em vista que os assuntos relacionados as parasitoses
nao podem ser negligenciados e que 0S mesmos Ssao assuntos
amplamente cobrados em vestibulares e ENEM. Este estudo foi
desenvolvido para uma turma de alunos do cursinho pré-vestibular
“Pontual”, localizado no municipio de Vitéria da Conquista, Bahia. O
encontro foi organizado por académicos da Universidade Estadual do
Sudoeste da Bahia, campus Vitéria da Conquista, integrantes do projeto
de extensao “Profilaxia de Doencas Parasitarias”. O presente estudo
utilizou-se de metodologia IUdica e foi dividido em trés etapas: aplicacao
do jogo de cartas “Conhecendo as parasitoses - quiz: esquistossomose",
elaborado pelas autoras, apresentacao de uma aula expositiva-dialogada
conduzida com projecbes de slides e promocao de um espaco de
discussdo para duvidas, com resolucdao de questbes de ENEM e
vestibular. Os instrumentos utilizados para execucao deste trabalho foram
assertivos, uma vez que foi possivel analisar o conhecimento prévio dos
alunos envolvidos acerca do assunto em questdo. Estratégias
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diversificadas de ensino-aprendizagem proporcionam beneficios no
desenvolvimento do aprendizado, além de estimular o individuo envolvido
a ser um protagonista ativo na construcdo do seu prdprio conhecimento.
Além disso, a utilizacdo de métodos Iudicos, enfatizando os jogos,
facilitam a compreensao dos assuntos abordados, visto que, sdao capazes
de proporcionar um didlogo fluido entre aquele que conduz e o publico
envolvido, tornando o ambiente muito mais interativo. Os resultados
obtidos evidenciam que intervencdes educativas lddicas foram
promissoras no sentido de chamar atencao, revisar o assunto e facilitar o
aprendizado. Apesar do momento atipico vivenciado e das limitacbes
impostas por essa nova configuracao de ensino-aprendizagem, o
ambiente digital nao foi um empecilho para a aplicacao de recursos
didaticos capazes de potencializar o aprendizado. Embora o momento
atual seja desafiador, variados métodos podem ser aplicados para que a
educacao possa acontecer em diferentes locais, seja em ambiente
presencial ou virtual.
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