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RESUMO

Introducao O uso das tecnologias digitais tem sido recorrente,
principalmente, em tempos de pandemia do Covid 19, pela necessidade
das aulas on-line. Tal situacdao tem gerado grande demanda pela
ressignificacdo das praticas pedagdgicas, buscando-se a utilizacao de
diversas ferramentas tecnoldgicas nos processos de ensino, o que requer
a capacitacdo profissional no sentido de que os docentes sejam aptos a
escolha critica para adocdo dos recursos tecnolégicos mais adequados a
sua proposta de acdo didatica. Assim, contribuir para a apropriacao
docente dos instrumentos tecnoldgicos digitais, por meio da promocao de
acoes de formacao continuada, torna-se relevante ao passo que, quanto
mais evoluidas as tecnologias, mais as formas de comunicacao e
disseminacao das informacdes sao modificadas, implicando em
transformacdes significativas nos modos de ensinar e aprender. Objetivo
O presente trabalho tem como finalidade apresentar os resultados de uma
investigacao, a partir do levantamento de dados qualitativos coletados
numa oficina para professores atuantes nos diversos niveis de
escolaridade, visando fomentar a reflexao e as discussdes sobre o uso das
tecnologias digitais voltadas a aprendizagem, a partir das perspectivas
docentes. Descricdo da Experiéncia Considerando as tecnologias digitais
aliadas a uma série de estratégias no ambito educacional, tendo em vista
as atividades remotas e a modalidade de Educacao a Distancia adotadas,
de forma tdo emergente, por muitos docentes na atualidade, com o
objetivo de viabilizar a producdo de conteldos interativos para as
atividades de ensino, promoveu-se um momento formativo denominado
Uso Pedagdgico do Canva como Recurso para a Aprendizagem, oferecido
de modo gratuito, via Google Meet, para profissionais da educacao de
diversas dareas que buscam ampliar os conhecimentos acerca das
tecnologias para uso em suas aulas e experiéncias de ensino remoto,
contando com a participacao de 42 pessoas, dentre elas professores de
Educacado Infantil, Ensino Fundamental, Ensino Médio e Professores do
Ensino Superior. Como atividade sincrona, os participantes criaram
conteldos pedagégicos na plataforma Canva, explorando recursos
diversos oferecidos nesta, de forma a realizarem também atividades entre
si de forma colaborativa, divulgando, por meio do compartilhamento de
tela, suas producdes. Utilizaram formatos para salvamento como Gifs,
videos, PDF, JPEG, PNG, ativaram, a partir de seu login, as extensées
possiveis com outros aplicativos, tais como: Bit Moji, Facebook, Instagran,
YouTube, Google Drive, o que possibilita o trabalho com o Canva
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utilizando midias externas, ampliando as possibilidades comunicativas.
Reconhecendo a plataforma trabalhada como um espaco Vvirtual
desenvolvimento, inicialmente, para criacdo de designer, com multiplas
opcOes de instrumentos e insercao de objetos externos, seu uso em
atividades educacionais como apresentacdes multimidia, videos, gifs,
apresentacdes por meio de links, compartilhamento em grupos ou
paginas de redes sociais, interacdo com outros recursos e conteldos a
partir de QR Code criados no préprio Canva, realizacdo de live, pode
favorecer a comunicacao e a dialogicidade entre professores e alunos,
bem como oferecer interatividade com conteldos de aprendizagens
diversos. Resultados Os dados foram coletados por meio de questionario
realizado em formuldrio no Google Forms, com perguntas fechadas e
abertas. Os resultados, analisados de forma qualitativa, depreendendo-se
da Andlise Textual Discursiva para as respostas escritas, corroboram para
a necessidade de investir esforcos na formacao continuada docente
quanto ao uso pedagdgico das tecnologias digitais, bem como apontam a
insuficiéncia de experiéncias com os aparatos tecnoldgicos na formacao
inicial destes profissionais. Neste sentido, muitos professores tém buscado
oportunidades de aquisicdo e aprimoramento de experiéncias com
ferramentas digitais variadas que possam favorecer o processo de ensino
e aprendizagem. Quanto as expectativas em relacdo ao uso do Canva na
educacao, os participantes relataram os aspectos do potencial técnico e
possibilidades inovadoras no contexto educacional, demonstrando a
compreensdao da concepcao de aprendizagem colaborativa e a
importancia da mediacdo docente. Conclusdo Com o presente estudo,
considerando as perspectivas dos professores participantes, conclui-se o
guao essencial é a promocao de iniciativas que fomentem o uso critico
das tecnologias digitais, pautado em uma metodologia que reconheca o
aluno como protagonista do préprio conhecimento, enfatizando a
necessidade de acdes formativas, no ambito da formacao continuada, que
favorecam a apropriacdo e o dominio de ferramentas para o ensino,
adotando-as como auxiliares didatico- pedagdgicos no alcance de
objetivos de aprendizagem. No decorrer desta investigacao, foi possivel
explorar conceitos de midias digitais e de aprendizagem colaborativa,
reconhecendo o quanto estas podem colaborar para a melhoria
comunicativa e produtiva do processo de ensino e aprendizagem,
ressaltando a importancia da relacdao dialégica entre docentes e
discentes, para a construcao de lacos e identidades sociais e o
estabelecimento de relacdes de responsabilidade mutua, de forma nao
hierarquizada, na construgcao do conhecimento. Acesso ao material
produzido para a oficiana:Guia de orientacOes para utilizacao do Canva
como recursos didatico-pedagdgico:
https://drive.google.com/file/d/1)KL5T4XHn_NbqgoEJ81nxPsdmzruw9zIM/view
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