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Resumo
[bookmark: _GoBack]Na cidade de Cornélio Procópio, em 2019, na Universidade Estadual do Norte do Paraná (UENP) foi realizada uma metodologia para fixação e absorção de conteúdo com maior eficácia. Dessa forma, o objetivo do presente trabalho foi avaliar a relação de Ensino e Aprendizagem em relação a diferentes formas de lecionar. Para análise foi utilizado uma roleta com quatro quadrantes, sendo cada um desses com as partes do corpo: mão ou pé, ou seja, pé direito, pé esquerdo, mão esquerda e mão direita. Além disso, cada quadrante com circunferências de 5 cores distintas para cada quadrante, assim como, fixado uma seta para ser girada pelo candidato participante. Ademais, foram utilizadas cartas com perguntas mescladas para cada cor escolhida, ou seja, 10 perguntas para cada coloração, sendo a numeração das perguntas em ordem de complexidade, essa numeração é dada por um dado arremessado pelo candidato. Ainda assim, foi utilizado um tabuleiro de 4mx4m para que o candidato jogasse. O jogo teve como consequência a utilização das partes corporais intercaladas com o raciocínio e conhecimento do candidato. Para coletar os dados, o jogo foi aplicado, na turma de Ciências Biológicas, do sexto semestre, na Universidade Estadual do Norte do Paraná. Além disso, o tema proposto para as perguntas foi sobre o filo Peixes, com perguntas básicas a complexas. O tema escolhido teve como foco, pois era o tema ministrado na disciplina de Zoologia dos Vertebrados, no período aplicado. A porcentagem de erro e acerto foi mensurada em cima do total de discentes participantes, quando aplicado o conteúdo e concomitantemente realizado o jogo observou-se aumento na porcentagem de acerto, mais de 92% acertos. No entanto, quando conteúdo não ministrado, a porcentagem de erro se equiparava a porcentagem de 95,1%. Dessa forma, o resultado esperado coincidiu com o proposto, sendo que quando ocorre aulas ministradas e posteriormente dinâmicas com os alunos, o aprendizado se concretiza com maior facilidade. Assim, um dos problemas educacionais para o Ensino está em não explorar essas maneiras de lecionar, optar pelo ensino tradicional, às vezes, acaba se tornando ineficaz para o aprendizado. Dessa forma, para auxiliar o docente no quesito do entendimento dos alunos deve haver novas formas inovadoras de projetar o conteúdo, com o objetivo de gerar dinamismo na aula, assim como, competição sadia entre os alunos.
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