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RESUMO

Metodologias de ensino llUdicas que utilizam jogos como recursos
didaticos auxiliam os professores no processo de ensino-aprendizagem,
indo além da aprendizagem de conteldos, mas é capaz de ampliar as
relacdes culturais, sociais e ambientais. O presente estudo propdée uma
acdo pedagdgica por meio da construcao de jogos socioambientais, a
partir da reciclagem de residuos sélidos, tornando-se um instrumento
didatico-pedagdgico facilitador e incentivador de uma aprendizagem
significativa. Os recursos ludico-pedagdégicos, como brincadeiras,
brinquedos e jogos, sao instrumentos de aprendizagem eficazes na
construcao de um aprendizado significativo de forma divertida, dindamica e
atraente. A proposta metodoldgica aqui descrita propde a construcdo de
jogos socioambientais como pratica formativa lUdico-pedagdgica, para
serem utilizados na rede regular de ensino em diferentes situacoes
educativas, em turmas do 12 e 29 ano do Ensino Fundamental. Para
realizacao do objetivo proposto, foram confeccionados jogos
socioambientais, a partir da reciclagem de residuos sélidos, destinados
para utilizacdo em sala de aula, entre os jogos estdo: picolé dos numerais,
jogo da memdria, quebra-cabeca, jogo das vogais e das silabas e o jogo
sequéncia numérica. Segundo as recomendacbes dos Parametros
Curriculares Nacionais e as orientacdes da Base Nacional Comum
Curricular para o Ensino Fundamental - Anos Iniciais, a educacao
ambiental lidica permite que o aprendizado seja significativo ao valorizar
as situacdes ludicas, além de ser uma alternativa economicamente vidvel,
pois nos permite reciclar e educar ambientalmente. O lUdico deve ser
permanente como um meio, € nao um fim, pautando-se em concepcoes
inovadoras de ensino através de praticas reflexivas que gerem atitudes
sustentdveis, motivando a diversdo além de ser utilizada como uma
ferramenta pedagédgica facilitadora do ensino-aprendizagem.
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